	Video juegos
Entretención que promueve violencia 

	Desde temprana edad , los niños están permanentemente expuestos a estímulos que pueden hacerlos proclives a conductas violentas.
Un reciente estudio de la Asociación Americana de Sicología determinó que los videojuegos aumentan la agresividad en los jóvenes e influyen en su rendimiento académico.

	El estudio, realizado por especialistas dependientes de la Asociación Americana de Sicología, reveló que los altos contenidos de violencia que presentan los video juegos son potencialmente más dañinos que la exposición a programas de televisión y cine de iguales contenidos, ya que tienen  efectos sustanciales sobre la agresividad de las personas.
El experimento efectuado para comprender la influencia de videojuegos sobre la mente y comportamiento de las personas, determinó que los alumnos proclives a juegos con mayor contenido de violencia, tienden a involucrarse en comportamientos más agresivos, e incluso delictivos. Asímismo se demostró que en el corto plazo, este tipo de entretención con importante carga violenta, incrementa el nivel de crueldad de las personas. Por otro lado, el estudio, que se realizó  en centenares de estudiantes secundarios, reveló una estrecha relación entre la cantidad de tiempo que una persona dedicó en el pasado a esta actividad, con las bajas calificaciones en sus estudios.
Peor que la TV 
Los autores de la investigación identifican tres razones por las cuales los videojuegos son más perjudiciales que algunos programas de televisión y películas:
Identificación con el agresor; muchos juegos siguen el formato de disparador en primera persona, lo que implica que el usuario ve toda la historia a través de los ojos del protagonista, llegando incluso a identificarse emocionalmente con el personaje central del argumento.
Alto grado de interactividad: el jugador cumple un rol mucho más activo, en que puede escoger la forma y el grado de crueldad con que atacará a sus oponentes, lo cual ayuda a conformar una estructura de pensamiento agresiva.
Naturaleza adictiva: los videojuegos operan sobre la base de recompensas y castigos, tal como una máquina traga monedas quita dinero cuando uno pierde y entrega monedas al ganar.
Los investigadores concluyeron que los videojuegos violentos proveen un espacio para el aprendizaje y la práctica de soluciones agresivas a conflictos. 
Lo anterior y la tendencia hacia un mayor realismo y violencia dentro de éstos, obliga a los consumidores a estar conscientes de sus riesgos potenciales


	  


